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2D ГРАФІКА В ІГРАХ 
 

2D графіка в сучасних іграх – це високоякісна, деталізована та динамічна графіка, що забезпечує гнучкість 

та можливості для творчих рішень у розробці ігор. Сучасні програмні засоби та технології дозволяють розробляти 

2D графіку з високою якістю, використовуючи різноманітні техніки, такі як піксельна графіка, векторна графіка 

тощо. Завдяки використанню складних анімацій, ефектів освітлення та тіней, 2D графіка в іграх сучасності 

відтворює реалістичність та створює неповторні візуальні ефекти, що підвищують ігровий досвід та захоплюють 

гравців. 

Для створення 2D графіки можна використовувати різноманітні графічні програми, такі як Adobe Photoshop, 

Illustrator, CorelDRAW, GIMP, Inkscape, Aseprite тощо. 

Adobe Photoshop [1] є потужним інструментом для створення 2D графіки для ігор. Завдяки своїм 

різноманітним функціям та інструментам, Photoshop дозволяє легко створювати та редагувати зображення, які 

можна використовувати в графічному дизайні ігор. Один з основних інструментів, які використовуються для 

створення 2D графіки в Photoshop, - це інструменти малювання, такі як Brush Tool та Pencil Tool. Ці інструменти 

дозволяють малювати елементи графіки на нових шарах або редагувати існуючі елементи. 

Для створення та редагування спрайтів – це окремих графічних елементів, що використовуються в ігровому 

процесі, Photoshop має такі інструменти, як Shape Tool та Pen Tool. Ці інструменти дозволяють малювати векторні 

об'єкти, що підходять для створення деталей, таких як бойові машини, зброя, ігрові персонажі тощо. 

Також, Adobe Photoshop дозволяє створювати складніші ефекти, використовуючи функції, такі як Layer 

Styles, Blending Modes та Smart Objects. Ці функції дозволяють додавати тіні, градієнти, текстури та інші ефекти 

до графічних елементів. 

Загалом, Adobe Photoshop є потужним інструментом для створення 2D графіки для ігор, який надає безліч 

інструментів для створення та редагування різноманітних елементів графіки, необхідних для створення візуально 

привабливих та ефективних ігор. 

На рисунку 1 наведено  приклад створення локації засобами Adobe Photoshop з використанням інструментів 

Brush Tool та Pencil Tool. 

 
Рисунок 1 – Приклад створення 2D-локації для гри 

На рисунку 2 наведено  приклад створення елементів сцени і графічних об’єктів засобами Adobe Photoshop з 

використанням інструментів Shape Tool та Pen Tool. 

 
Рисунок 2 – Приклад створення 2D графічних об’єктів у Adobe Photoshop 

Adobe Illustrator[2] є програмою для створення векторної графіки, яка також може бути використана для 

створення 2D графіки для ігор. Завдяки своїм інструментам та функціям, Adobe Illustrator дозволяє створювати 

графіку, яка має високу якість та може бути масштабована без втрати якості. 

Одним з основних інструментів Adobe Illustrator є інструмент Pen, який дозволяє малювати векторні шляхи, 

що підходять для створення різноманітних об'єктів, таких як логотипи, ігрові персонажі та інші. Також, Adobe 

Illustrator має багато інших інструментів для малювання та редагування векторних об'єктів, таких як Shape Tools, 

Gradient Tools, та інші. 

Одною з головних переваг Adobe Illustrator для створення 2D графіки для ігор є його можливість створювати 

об'єкти, які можуть бути масштабовані без втрати якості. Це особливо корисно для ігор, де графіка може бути 

масштабована, залежно від розміру екрану та пристрою. 



Adobe Illustrator також має можливості, які дозволяють легко експортувати графіку в ігрові движки, такі як 

Unity та Unreal Engine. Це дозволяє розробникам ігор безпосередньо імпортувати векторну графіку в свої 

проекти, зменшуючи час, необхідний для конвертації графіки в інші формати. 

Загалом, Adobe Illustrator є потужним інструментом для створення векторної графіки, який може бути 

використаний для створення 2D графіки для ігор. Його можливості малювання, редагування та масштабування 

векторних об'єктів дозволяють створювати візуально привабливу та ефективну графіку. 

На рисунку 3 наведено приклад створення меню гри засобами Adobe Illustrator.  

 
Рисунок 3 – Приклад створення меню гри у Adobe Illustrator 

 

Отже, дуже важливо правильно обрати програмне забезпечення для створення 2D графіки. Також 

правильним рішенням буде мати при собі графічний планшет, що значно полегшить та прискорить роботу 

графічного художника. 
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