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АНАЛІЗ ПЕРЕВАГ ТА НЕДОЛІКІВ СЕРІЙ ВІДЕОІГОР НА ПРИКЛАДІ PERSONA 3 PORTABLE ТА 

PERSONA 4 GOLDEN: ПЕРЕВАГИ ТА НЕДОЛІКИ 
Persona 3 Portable передувала серія ре-релізів, а саме Persona 3 FES та Persona 3 у 2007 та 2006 рр. відповідно. 

Різниця між цими версіями досить велика, але в порівнянні буде саме Persona 4 Golden 2012 р. (ця версія є 

покращеним ре-релізом Persona 4 2008 р.). Через невелику різницю у часі між виходом оригінальних Persona 3 та 4, 

вони були розроблені на одному ігровому рушії, і деякі елементи з Persona 3 перейняла наступна гра серії. 

Перейдемо до порівняння основних механік Persona 3 Portable (P3P) та Persona 4 Golden (P4G), а саме механік 

ініціації бою, відновлення ресурсів та Соціальних Зв’язків. 

У P3P для отримання переваги у бою, потрібно вдарити першим по ворогу, аби він не помітив. Якщо вдарити 

ворога після того, як він побачить гравця, бій буде без переваг для двох сторін. Після удару ворога по гравцю, 

перевагу у бою отримає саме противник. Для P4G всі умови зберігаються, але аби отримати перевагу у бою, потрібно 

вдарити ворога у спину. Якщо противник помічає гравця, і гравець вдарить у спину, бій буде без переваг. 

Відновлення ресурсів: кожен ігровий персонаж має очки здоров’я (Health Points - HP) та очки здібностей (Skill 

Points - SP) та має можливість їх відновити. 

Функцію відновлення HP та SP у P3P виконує Годинник, який за певну суму лікує усій команді та/або усім 

доступним ігровим персонажам HP та SP. У P4G Лис запропонує за певну плату відновити лише SP. Із підвищенням 

рівня Соціального Зв’язку Лиса ця ціна зменшиться. 

У серії ігор Persona є механіка Соціальних Зв’язків, яка дозволяє спілкуватися з персонажами, які символізують 

аркани карт Таро. У P3P лише деякі Соціальні Зв'язки відрізняються від звичайного способу підвищення рівня. 

Натомість, у P4G більшість Соціальних Зв’язків формуються по ходу історії та більш лінійно. Персонажі, які можуть 

бути у команді з гравцем, отримують бонуси у бою. 

Далі представлена зведена таблиця порівняння P3P та P4G. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Висновок: P4G в порівнянні з P3P стала кращою завдяки низки рішень, які і поскладнюють гру, роблячи її 

чесною, і спрощують її механіки для покращення ігрового процесу гравця. 
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