Jlyk’anenxo A.A., 3000ysau
Ilanapina I.B., k.m.n.
Jeporcasnuii yHisepcumem «Kumomupcoxa nonimexikay

CTBOPEHHSI IM3AMHY PIBHIB JIJISI BIIEOI'PU Y 5 KAHPI RPG «DEAD SAILS»

JluzaiiH piBHIB — HEBiJ’€MHA YacTHHA y TpOIeci CTBOPEHHs Oyab-siKoi Biseorpu. Bin Hece B co0i gemio Oinblie, Hixk
MIPOCTO MPOIIEC CTBOPEHHS IrPOBOTO CBITY — MOBA i1J1e PO CTBOPEHHSI 3B’SI3KY MIX I'PaBLIEM Ta IPOI0, PO 3aHYPEHHS IPaBIst
y TPy Ta HaJaHHs HOMY irpoBoOi 1.

MeToto I0CTiPKeHHS € aHai3 IPUHIIMIIB CTBOPEHHS PiBHIB s Bigeoirop skanpy RPG, 3o0kpema, mis Bigeorpu «Dead
Sailsy.

Hus irop y xanpi RPG MoxHa BUAITUTH Taki (aKTOPH MPUBAOIUBOCTI irPOBOTO MPOLECY: 3pO3YMLUTICTh IiJl, BIAIYTTS
Mporpecy, OTPUMAHHS HOBHX 3HAHB TIPO iCTOPII0 irpoBOTO CBIiTY, cCBOOOAA Y BHOOPI miif [1].

3po3yMUTICTh LMl OCATAETHCS MUITXOM CTBOPEHHS PI3SHOMAaHITHUX ITiIKA30K Ha iITPOBHX JOKAIiSX, 0 HAIIPABIATUMYTh
rpasi. Lle, Harpukiag, BKIIOYaE B ceOe MPOEKTYBAHHS JIOKAIIIH TAKUM YHHOM, 00 TpaBenpb MiTr iHTYITHBHO IepeMiIaTH s
o piBHIO. Ha mine rpaBiisg MOXKYTh BKa3yBaTH pi3Hi 3aIMICKH, OCBITIICHHS, peNbed JOKaIlii, TOIIO.

CTBOpUTH BIiIUYTTS MPOTPECy AJIA TPaBIIs MOYKHA 32 TOTTIOMOTOI0 301IbIICHHS PiBHS CKIaTHOCTI, HAIIPUKIIAL PO3KUIATH
1o JioKalii OibIlle BOPOXKUX IEPCOHAXIB, a00 3pOOMTH IX CWIBHIIIMMH, AOJABIIU iM Oinblle OOHOBHX 34aTHOCTEH.
36inbIIMTH PiBEHb CKIAJHOCTI MOXKHA TaKOXK, YCKIaAHUBLIK penbed Ha piBHi. ['pa «Dead Sails» cTuicTudHO € rpoto mpo
30JIOTHH BIK MIpaTcTBa, TOXK HAWKPaIIUM CIIOCOOOM PO3JUTHTH TPy Ha PiBHI CKJIAJHOCTI € CTBOPEHHS OKPEMHX OCTPOBIB 3
pI3HMMH DpIBHSIMH CKJIanHOCTi. Hampuknan, mepiua jokaimis — OCTpPIB 3 MaskoM, € 3BHYAlHUM OCTPOBOM, €IMHHM
YCKJIaJHEHHSIM Ha Wi JIOKaIlil, OKpiM BOPOXHX CTBOPIHB, Oylle TyMaH, SIKUi MOKHA PO3BIATH apTedakToM, aje 6e3 IbOoro
apteakTy KibKiCTh BOPOTIB y TyMaHi 30inbmIyeThcs. Ha mpyriit mokamii rooBHOIO CKIaIHICTIO Bxke Oyzae pemsed. Ha
«IApYIOUYUX Topax», MK SKHMH NEepeMilIaTHCh MOXKHA JIMIIE 3a JOMOMOTOK MOCTIB, HE TaK BXKE Il JISTKO BCTYHATH 3
BOPOXKHMHU TepcoHakamu y Oiit [2].

IcTopito irpoBoro cBiTYy MOXKHA CTBOPUTH 32 JOIOMOTOI0 PI3HOMAaHITHUX 3aIHCOK, TOJOBOJIOMOK, apXiTEKTypH.
BaxxmmBo, 1o micis Beix mepepaxoBaHHX BHIIE (DaKTOpiB MPUBAOIUBOCTI iTpOBOTO MPOIECY, HA JIOKAIl Ma€e 30eperTucs
cBoOona myst rpaBis. Lle mocsraeThes BiIKPHUTICTIO JIOKAMii, a00 BapiaTHBHICTIO X MPOXOKCHHS. BiIKpUTI ToKamii JaroTh
IPaBIIO 3MOTY JIOCHI/PKYBaTH IrPOBHH CBIT SIK HOMY 3aMaHeThCs, BiJl 4OTO JIesiKi AeTalll, sIKi BINTMBAIOTh Ha PO3YMIHHS iCTOPIi
irpoBOrO CBIiTY, IpaBellb MOXeE MPOIYCTUTH, LIO CIOHYKaTHMe HOro Ha MOBTOpPHE IOCHIPKeHHs jokauiid. HaromicTsb
BapiaTHBHICTB MPOXO/HKEHHS IIPOCTO CTABUTH TPABLI Nepe/i BAOOPOM, SIKMI He BIUIMHE Ha pe3yJIbTart, ajle BIUIMHE Ha CIIOCci0
OTPHUMAHHS [[LOTO PE3YJIBTATY, IO JAa€ TPABIIO BIAIYTTs BiIacHOro Bubdopy [3].

SIk migcyMoK, OyJio CTBOPEHO TaOJIMIIIO 3 HABEICHUX BUILE IPUHIMIIB CTBOPEHHS PiBHIB.

Tabuuns 1

IIpuHuun

Ommuc

Ipuknan peanizamii

3po3ymii i

I'paBeis NOBHHEH JETKO
OpIEHTYBATHUCS B IrPOBOMY

IMigka3ku yepes
OCBITIICHHS, 3aITHCKH,

CIICMCHTHU Ta OTOUYCHHA.

CBITI 1 pO3YMITH CBOIO | penbed, MmO IHTYITHBHO
MeTy. HAaIPaBJISIFOTh PaBLs.
BimayrTs CrBopeHHs y  rpaBns | binbme BoporiB, BOHHU
nporpecy BIAYYTTS PO3BUTKY Yepe3 | CHIIbHILN, YCKIIAIHCHHS
30UTBIICHHS BHKIHUKIB 1 | pembedy.
CKJIaJHOCTI.
Po3noBias Iomauust ictopii irpoBoro | 3amucKd, TOJIOBOJOMKH,
icTopii CBITYy uepe3 IHTEPAKTUBHI | apXiTeKTypa, YHIKaJbHI

IpeIMETH Ha PiBHI.

CBobopa cBiTy

Hanauns TPaBItO
MOYKJIMBOCTI
JOCITIKYBaTH 1 BHOMpaTn
CBIH UISAX.

Binkpuri jokarii, Kijibka
BapiaHTIB MPOXOJHKEHHS
PpiBHSL

OTxe, B pe3yIbTaTi JOCTiHKEHHS 0yJI0 OMMCAHO OCHOBHI NPUHIIMIT CTBOPEHHS AW3aifHy PiBHIB Ha MPUKJIIAAl BileOrpu

y xaHpi RPG «Dead Sails», 30kpema: cTBOpEHHs 3p03yMiJoi METH JUIS TPaBLs 3a JOMOMOTOI0 IHTYITUBHOTO JHM3alHY
JIOKAIH Ta MiKa30K, GOpMyBaHHS BIAYYTTS NMPOTPECY LIIIXOM 30UIBIICHHS CKIaIHOCTI PiBHIB, OJAHHA iCTOPIi irpoBOTO
CBITY 4epe3 IHTEPaKTUBHI EIEMEHTH, a TaKoXX 3abe3neueHHst cBOOOIM AiH U TPaBLs 3a PaxyHOK BIIKPUTOCTI JIOKamii i
BapiaTMBHOCTI iX MPOXO>KEHHSI.
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